S LEJEUDES )
- 12 MQIS

s

Ce jeu est un classique des mariages et il peut vraiment étre tres drdle
si on joue comme il faut.

[l te faut pour y jouer :

- 12 participants idéalement (mais on peut y jouer a moins),

- autant de chaises qu'il y a de participants,

- un maitre du jeu.

[es etapes

1. Tous les joueurs s'asseoient sur une chaise.

2. Le maitre du jeu définit a 'avance une liste de 12 objets a aller

chercher (il doit y avoir autant d'objets que de participants). |l garde sa
liste secréte.

3. Le maitre du jeu crie le nom de I'objet @ ramener (par exemple "une

fourchette"). Tous les participants se précipitent pour ramener I'objet
demandé. Pendant ce temps on retire une chaise. Quand les participants
reviennent avec leur objet, ils s'asseoient sur une chaise. Le dernier
arrivé n'a plus de chaise et est éliminé. Normalement, il a un gage et

doit offrir aux mariés un cadeau durant le mois de janvier.

&. On recommence avec un autre objet, et on retire une chaise, etc.
Jusqu'a ce qu'il ne reste plus qu'un seul participant.

5. Ce jeu fonctionne trés bien dans les mariages car il y a plein de

personnes et donc des objets en plusieurs exemplaires (comme des
chaussures, des montres, une paire de lunettes, etc.). Si tu joues chez
toi, pense a noter des objets qu'il y a en plusieurs exemplaires dans ta
maison : une bille, une cuillére, un crayon, un livre, un playmobile, un
coussin, etc.
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[Le materiel

- un drap blanc que tu n'utiliseras plus,

- des ciseaux,

- 2 participants,

- une assiette pleine de quelque chose a manger,
- des spectacteurs.

[es étapes

1. Ce jeu est trés souvent réalisé par deux volontaires dans les maria-
ges, pour faire rire et mettre I'ambiance.

2. Prends le drap blanc et découpe un gros trou pour passer la téte et
deux trous plus petits pour passer les mains.

3. Derriére le drap, deux personnes s'asseoient |'une sur l'autre. Celle

d'en bas passe ses mains dans les deux petits trous et la personne du
haut passe sa téte dans le grand trou. Cela donne I'effet qu'il y a un nain.

&. La personne qui a les mains dans les deux trous doit nourrir la

personne dont on voit la téte. Sauf que celui qui nourrit ne voit rien, donc
en met un peu partout sur le visage de l'autre participant. Ce qui donne
une situation tres comique. C'est encore plus rigolo si la nourriture est
salissante, comme des spaghettis a la sauce tomate par exemple.

5. C'est salissant donc il faut des participants volontaires. On peut aussi

créer deux équipes et faire la course : le binéme qui termine I'assiette
en premier a gagne.
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S LACHASSE
. AUX PHOTOS

La prochaine fois que tu assistes a un mariage prends cette liste avec
toi ainsi qu'un appareil photo, et c'est parti pour une chasse aux photos
unique, dréle et que tu peux prendre comme un défi : soit prendre les
plus belles photos, soit le plus rapidement possible. Voici les choses

a prendre en photo :

~

. Une cravate

. Un bisou

Des fleurs

. Des chaussettes
. Un collier

. Une chemise blanche

. Un gateau

OO U R WN

. Une coupe de champagne

9. Un couple qui danse

10. Des personnes qui se tiennent la main
11. Une personne qui fait une grimace

12. Quelqu'un qui rit

13. Une alliance

14. La coiffure de la mariée

15. Une robe de couleur vive

16. Une serviette pliée
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Les marque-places sont les objets décoratifs sur lesquels sont inscrits
les prénoms des invités pour qu'ils trouvent leur place durant le repas du
mariage. Selon le théme du mariage, les golts et le budget des mariés,
les porte-noms peuvent étre achetés ou fabriqués manuellement. Je te
propose plusieurs idées que tu pourras essayer pour habiller la table
chez toi lors du prochain repas en famille :-)

1. Tu peux scier des pommes de pin sur le dessus, au milieu, pour faire

une fente dans laquelle glisser un joli papier sur lequel tu auras écrit le
prénom des personnes.

2. Tu peux découper un coeur ou une fleur avec le centre creux et une

fente dans ta forme pour la passer sur le pied du verre. Tu peux ensuite
écrire le prénom des invités.

3. Dans le théme nature, tu peux découper de petites cartes dans du

papier épais type papier Canson. Tu perces deux trous en haut a droite
et a gauche de ta carte et tu glisses a l'intérieur une petite tige de
sapin. Ensuite, tu écris le prénom sur la carte et tu la poses dans
I'assiette.

4. Découpe des pétales en forme d'amande dans du papier coloré

épais (type papier Canson). Mets 6 ou 7 pétales par fleur, en les
assemblant avec une attache parisienne. Ta fleur doit pouvoir se réunir
en un seul pétale, ou s'ouvrir comme une fleur. Tu écris le prénom de la
personne sur le pétale du dessus, et sur les autres pétales, tu peux soit
écrire le menu, soit écrire des proverbes, des citations, des mots gentils,
des compliments, etc. Tu poses ensuite la fleur ouverte dans l'assiette.

5. Découpe un petit papillon dans du papier épais, écris le prénom
dessus et glisse le papillon dans les pics de la fourchette, la ou tu
veux placer chaque invité.
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