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LA CHASSE AU LION
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EXpliCations

- Il faut désigner un chasseur qui va raconter I'histoire (il faut un grand
expert), et expliquer les étapes de la chasse

- Les enfants vont suivre le chasseur pas a pas. Il n'y a pas de hombre
limité d'enfants

Plus le chasseur est convainquant, plus les enfants se prennent au jeu.

Chasseur : "Voulez-vous m'accompagner a la chasse au lion ?"

Tous : "Oh ! Oui I

Chasseur : alors en avant | N'oubliez pas de bien me suivre et de faire
comme moi (le chasseur se met en marche et tous les participants font
semblant de marcher tout comme lui)

Chasseur : un petit pont de bois enjambe un profond précipice !

Tous : petit pont de bois !

Chasseur : nous devons passer de l'autre coté ! (en faisant claquer la
langue contre le palais, les enfants imitent le bruit des pas sur le pont de
bois)

Chasseur : aucun chemin n’est tracé dans la jungle !

Tous : pas de chemin |

Chasseur : ouvrons une percée a la machette ! (tous donnent des coups
de machette)

Chasseur : attention, une petite riviere !

Tous : une petite riviére !

Chasseur : traversons la riviere ! (tous font semblant de retrousser leur
pantalon et de traverser la riviére)

Chasseur : attention, des vilains moustiques !
Tous : des vilains moustiques !
Chasseur : défendons-nous ! (tous tentent de chasser les moustiques)
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Chasseur : au secours, les singes nous bombardent de noix de coco !
Tous : noix de coco !
Chasseur : mettons-nous a I'abri ! (tous se mettent a I'abri)

Chasseur : jai une faim de loup !

Tous : faim de loup !

Chasseur : mangeons des baies ! (tous cueillent des baies et les portent
a la bouche)

Chasseur : au secours, un serpent venimeux !
Tous : serpent venimeux !
Chasseur : grimpons dans un arbre ! (tous grimpent dans un arbre)

Chasseur : hourra, je vois un lion !
Tous : hourra, un lion !

Chasseur : au secours, jai oublié mon fusil hypodermique.

Nous devons faire demi-tour immeédiatement !

(Avec des directives breves, le chasseur raméne rapidement les enfants
en lieu sdr en n'oubliant pas de :

- descendre de l'arbre,

- de s’abriter des noix de coco,

- de chasser les moustiques,

- de traverser la riviere,

- de se frayer un passage dans la jungle,

- de franchir le pont de bois

- et de courir au point de départ pour souffler un bon coup : OUF).
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* CHAT

EXpliCations

- Un joueur est un chat
- Les autres sont des souris

Le but du jeu, c'est que le chat attrape les souris. Dans le concret, quand
une souris est touchée elle devient le chat. Le chat devient souris et doit
s'enfuir. Il existe plusieurs variantes de ce jeu, en voici quelques unes.

Chat perché : pour se mettre a I'abri et que le chat ne les attrape pas,
les souris doivent se percher sur un mur, un banc, quelque chose qui
n'est pas le sol.

Chat triangle : lorsqu'une souris est touchée, elle ne devient pas chat.
Elle reste immobile, jambes écartées. Si une souris libre se faufile entre
ses jambes alors elle est libérée. Le chat doit figer toutes les souris
pour gagner.

Chat glacé : la souris touchée devient une statue de glace et ne bouge
plus, jusqu'a ce qu'une autre souris vienne la toucher pour la libérer.

Chat chaine : lorsque le chat touche une souris, elle devient chat avec
lui et ils forment une chaine en se donnant la main. Les chats doivent
attraper les autres souris en restant accrochés ensemble.

Chat bisou : pour attraper une souris il ne faut pas juste la toucher, il
faut lui faire un bisou. Quand une souris devient chat, elle aide le premier
chat a faire des bisous aux autres souris, et ainsi de suite, jusqu'a ce
qgu'il n'y ait plus de souris.

Chat couleur : le chat annonce une couleur qui sera la couleur protec-
trice des souris. Si les souris touchent quelque chose de cette couleur, le
chat ne peut pas les attraper. Le chat peut changer la couleur une ou
plusieurs fois au cours de la partie.
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EXpliCations
- [l faut étre au moins 4 joueurs
- Ce jeu est une variante d'un jeu qui s'appelle I'arche de Noé.

Les joueurs sont répartis en équipe, chaque équipe étant constituée d'au
moins 2 personnes.

Chaque équipe choisit le cri d'un félin. Voici quelques exemples :
- miauler pour le chat

- ronronner pour la panthére

- rugir pour le lion

- grogner pour le léopard

Un des joueurs de chaque équipe met un foulard sur ses yeux.

Les autres sont répartis sur le terrain de jeu (qui a été délimité). lls n'ont
plus le droit de se déplacer.

lls doivent faire leur cri, pour que le joueur qui a les yeux bandés les
retrouve et réunisse sa famille.

Le premier joueur qui, en s'orientant avec les sons, arrive a réunir sa
famille de félins a gagné.

Variantes

- On peut compliquer le jeu pour les plus grands en bandant les yeux de
tous les joueurs. Tous les joueurs peuvent se déplacer, faire leur cri et
écouter celui des autres pour se repérer.

- On peut aussi, au lieu de réunir tous les joueurs qui ont un méme cri,
réunir un membre de chaque félin : le premier groupe qui a gagné doit
avoir les cris de chaque félin déterminé au début du jeu. Cela complique
encore le jeu et rajoute un défi supplémentaire.
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Materie|

- Des feuilles de papier épais (papier Canson) de couleur orange,
marron foncé, et blanc

- Un crayon a papier

- Des ciseaux

- De la colle

- Un feutre marron fonce,

ou de la peinture + un pinceau

Preparation
Dessine et découpe toutes les formes nécessaires au montage du
léopard :

- 1 grand coeur orange : ce sera les pattes avant du Iéopard,

- 2 coeurs moyens orange, dont un qu'on coupe en deux pour ne garder
que la moitié : le coeur entier sera la téte du léopard, la moitié de l'autre
sera l'arriere du |éopard,

- 2 coeurs plus petits oranges + 2 coeurs encore plus petits marrons
foncés : ce seront les oreilles du léopard,

- 1 tout petit coeur marron foncé : pour le nez,

- 2 petits ronds marron foncé + 2 demi-cercles blancs : ce seront les
yeux,

- la queue orange du léopard,

- 6 rectangles longs et fins marron foncé : pour les moustaches,

Finalisation
Assemble les différents éléments pour former le [€opard comme sur la
photo, et colle-les.

Complete ton Iéopard en rajoutant des rayures sur son corps avec un
feutre ou de la peinture.
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