\l’? 4 CARACTEMS"I'IQUE\

DU SON
Définition

Le son est une sensation auditive (que I'on entend) : cela se produit
quand un corps (un objet) vibre dans un milieu élastique (comme ['air ou
I'eau par exemple).

Les sons sont des ondes, quelque chose d'invisible qui se déplace
jusqu'a nos oreilles : notre cerveau décrypte les vibrations et les classe
en sons ou en bruits.

1. Le timbre

C'est ce qui permet de reconnaitre I'instrument qui crée un son ou
d'identifier la voix de quelqu'un qu'on connait.

Le timbre est donc I'ensemble des caractéristiques d'un son, ce qui fait
que tu reconnais le son d'un piano plutét que celui d'un violon.

2. La hauteur
C'est ce qui permet de définir la mélodie et 'harmonie d'une musique.

La hauteur fait référence a la place de la note sur une gamme. Les notes
hautes sont aigués, les notes basses sont graves.

3. La durée

C'est le paramétre qui définit le temps que dure le son.

Est-ce qu'une note vaut un temps (c'est une note noire), deux temps (ce
sera une note blanche), la moitié d'un temps (ce sera une croche)...

Et ainsi de suite.

¢. [intensité

C'est la caractéristique permettant de distinguer un son fort d'un son
faible. On l'appelle aussi le volume.

En physique, on exprime cette intensité en dB (décibels).

En musique, on parle de nuances. Les lettres qui représentent ces
nuances sont les raccourcis des mots en italien comme pianissimo

qui veut dire trés faible, ou crescendo qui veut dire en augmentant
{son progressivement, etc. /
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\3’ EXERCICES A
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1. Sur cet extrait de partition, entoure en bleu la note la plus haute

et en rouge la note la plus basse.
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2. D'aprés le schéma ci-contre : o - d
- une ronde = 2 blanches, -
- une blanche = deux noires, d - 4 @
- une noire = deux croches. LA

) ) @ = o o

Une noire = 1 temps. Combien de temps font une \
ronde, une blanche et une croche ? 4 = } }

3. Quand on rajoute un point derriére une note, o - @ J J
on augmente cette note de la moitié de sa valeur. J J J

Ainsi, une ronde pointée = 3 blanches au lieu de 2. \ } J‘
Combien de temps font une noire pointée, et une ‘

blanche pointée ? .\ . } f }

4. Pour lintensité d'une musique, on met les abréviations suivantes :

f = fortissimo (fort), m = mezzo (ce qui veut dire médium, ou moyen),
p = piano (doucement),

Plus on répete la méme lettre, plus cela accentue le mot.

Relie chaque symbole a sa signification :

FORTISSISSIMO / PIANISSIMO / FORTISSIMO / MEZZO PIANO

Jf mp pp fff,
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\:’ LA FREQUENCE

Phénomene périodigue

En physique, un phénomeéne périodique est un phénoméne qui se

répete de la méme fagon, réguliéerement.

On appelle "période" la durée qui sépare le phénoméne qui se reproduit.
Cette durée se calcule en seconde et sur un schéma on la nomme "T"
pour "temps". La vibration du son est un phénomeéne périodique.

La fréguence

La fréquence est le nombre de fois qu'un méme phénomene périodique
se reproduit dans une certaine durée définie. Elle s'exprime en Hertz
(soit Hz en abrégé).

Le tempo

En musique, la fréquence est déterminée en tempo, qui est une
fréquence exprimée en battements par minute. Le musicien doit
respecter le rythme donné par le tempo (souvent c'est un métronome
qui indique le tempo et bat la mesure).

Les intervalles musiCaux

Tu I'as compris, les notes sont caractérisées par la hauteur du son.

Et bien la encore, il s'agit de fréquence : plus il y a de vibrations, plus

le son est aigu.

On fixe donc les intervalles musicaux (c'est-a-dire la hauteur entre deux
notes) en fonction des fréquences des sons.

En musique on a donc :

- la fréquence fondamentale : c'est la note de base,

- les harmoniques : la fréquence des notes harmoniques sont des
multiples de la fréquence fondamentale. Les harmoniques d'une note
sont donc forcément plus aigus que la note de la fréquence fondamen-
tale.

Ainsi, en se basant sur la fréquence (un phénoméne physique qui peut

se calculer), on peut créer des mélodies harmonieuses. /
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\3’ EXERCICES A

1. Voici le schéma d'un phénoméne périodique, ou une onde sonore

produite par une guitare par exemple. L'onde se propage dans l'air
et arrive a tes oreilles.

Ou se situe la période, que tu peux représenter parun T ? Coches la
bonne réponse.
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2. Sila note fondamentale est le DO, avec une fréquence de 32.7 Hz,

parmi les notes suivantes, entoure celles qui sont des harmoniques du
DO. Souviens-toi, les harmoniques sont des multiples de la fréquence
fondamentale (il faut donc faire 32.7x2, ou 32.7x3, etc.).

LA: 110 Hz FA diese : 359.7 Hz
Ml : 163.5 Hz DO diese : 550 Hz
Sl bémol ; 228 .9 Hz SOL:98.1 Hz

3. Trouve les 4 harmoniques du LA3 (fréquence fondamentale de

440Hz). C'est-a-dire multiplie 440 par 2, 3 et 4:

- Harmonique de rang 1 : 440 Hz (fréquence fondamentale)
- Harmonique de rang 2 :

- Harmonique de rang 3 :

- Harmonique de rang 4 :

/
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\:’ LE METRONOME

Définition
Le métronome est l'outil qui permet de déterminer le tempo, c'est-a-dire
la vitesse a laquelle doit étre jouée une musique.

Comment Ca fonctionne ?

- Lorsqu'on fait se balancer un fil, plus le fil est court, plus il se balance
rapidement, et inversement, plus le fil est long, plus le balancement est
lent.

- Un balancier se balance donc a des pulsations définies. On peut
modifier la vitesse en changeant un contrepoids (qui raccourcit ou
rallonge le balancier). Chaque graduation indique le nombre de
pulsations par minute.

Ainsi, sur 60 = 60 pulsations par minute (soit une oscillation par
seconde).

Auwourd'hui

Le métronome électronique a aujourd’'hui
remplacé le métronome a balancier d'horloge-
rie. Les métronomes électroniques sont plus
petits, plus pratiques et plus précis.

Le métronome permet d'améliorer sa techni-
que, en commengant a maitriser un morceau
lentement, puis en augmentant la cadence,
progressivement.

Le métronome sert aussi a garder le rythme :
tout musicien se doit de jouer une partition du
début a la fin a la méme vitesse. Sinon ce
n'est pas tres harmonieux de jouer parfois
lentement, parfois vite.

Par contre, parfois, en jouant plus fort, on a l'impression que le rythme

accéléere, mais ce n'est pas le cas. /
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\3’ EXERCICES A
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1. Voici plusieurs tempos. A toi de relier chaque tempo (que j'ai noté

dans l'ordre de vitesse du plus lent au plus rapide) a sa vitesse (en
pulsations par minute).

LENTO = LENT 180
ADAGIO = A L'AISE 60
ANDANTE = ALLANT 130
ALLEGRO =ALLEGRE, GAl 70
PRESTO = RAPIDE 90

2. Le nombre de pulsations par minute donné par le métronome

correspond au nombre de noires. Par exemple, un rythme lento a
60 pulsations par minute signifie que chaque note noire = 1 seconde
(puisque dans 1 minute il y a 60 secondes).

En t'aidant des exercices sur les caractéristiques du son :

- combien faut-il faire de blanches en une minute a un rythme de 60
pulsations par minute ?

- combien faut-il faire croches en une minute a un rythme de 130
pulsations par minute ?

3. Pour calculer la durée d'une partition il faut :

- compter le nombre de mesures,

- multiplier le nombre par le nombre de temps de mesure,

- et diviser le résultat par le tempo du métronome.

Le Boléro de Ravel (une musique de ballet) contient 340 mesures a
3 temps = 1020 temps.

S'il est joué a la noire = 60 (1 temps = 1 seconde), combien de temps
durera le morceau en secondes, et en minutes ?

Qil est joué a la noire = 72, combien de temps durera-t-il ? /
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