S LACHANSON N\
MELI-MEL

e materiel
- des feuilles de papier,
- un stylo,

- minimum 4 joueurs.

[es etapes

1. Un des joueurs est invité a se retirer de la piéce, pour ne pas
entendre ce qui va suivre. On le rappellera lorsque tout sera prét.

2. Le maitre du jeu (un adulte de préférence) choisit une chanson que

tout le monde connait. Il écrit les paroles sur une feuille en paragraphes
selon le nombre de joueurs présents. Ensuite, il découpe les différentes
parties et en distribue une a chaque joueur.

3. Chaque joueur doit chanter en boucle la partie de la chanson qui lui

a été attribuée (un joueur chante le refrain, un autre le premier couplet,
un autre le deuxieme couplet, etc). Le maitre du jeu mélange les
joueurs pour qu'ils ne soient pas dans l'ordre de la chanson.

&. On fait revenir le joueur isolé. Il doit écouter chaque chanteur,

reconnaitre la chanson et placer les joueurs dans l'ordre, pour recons-
tituer la chanson dans le bon ordre.

Ce jeu tres rigolo et cacophonique est super pour développer l'oreille
musicale tout en s'amusant.

Une fois que le joueur a reconstitué la chanson, on isole un autre
joueur, et on recommence.
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S LE CHAPEAU
[ QUI CHANTE
_{\;]até;ri_m .

- au moins 4 joueurs.

[es etapes

1. Disposer les chaises les unes a cété des autres, collées.

2. Tous les joueurs s'asseoient sur les chaises. Le maitre du jeu
reste debout, derriere les joueurs et les chaises, un chapeau a la main.

3. Le maitre du jeu va poser le chapeau au hasard sur une téte : le

joueur qui a le chapeau doit alors chanter la premiere chanson qui lui
vient a l'esprit.

4. Le maitre du jeu enléve le chapeau quand il le souhaite pour le poser
sur la téte d'un autre joueur, qui doit a son tour chanter une chanson.

5. Les joueurs doivent étre attentifs et réactifs : il faut chanter que

lorsqu’on a le chapeau sur la téte, et s'arréter quand le chapeau est
enlevé. Interdit de chanter une chanson qui a déja été chantée.

Enfin, au bout de 5 secondes sans avoir trouvé de chanson a chanter,
le joueur est éliminé.

6. Le gagnant est le dernier joueur a rester sur sa chaise.

Plus on joue avec des personnes d'ages différents, plus c'est rigolo, et
les chansons variées.
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LA GUITARE
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Materiel

- une boite de mouchoirs vide,
- des ciseaux,

- un rouleau de papier toilettes,
- des élastiques en caoutchouc.

=

[es etapes

1. Ta boite servira de caisse de résonance pour ta guitare. Donc

si tu as une boite a chaussure, découpe au milieu du couvercle un
ovale, un rectangle ou un cercle. Si tu utilises une boite de mouchoirs
vide, tu as déja la fente qui est faite, il te reste juste a I'agrandir un peu.

2. Fais un trou pour enfiler le rouleau de papier toilettes dans ta boite
en carton. C'est pour faire le manche de ta guitare.

3. Enroule les élastiques autour de ta boite pour faire les cordes. Plus
les élastiques sont tendus, plus le son sera sympa. Pour bien faire
tenir tes élastiques, n'hésite pas a rajouter un bout de carton ou une

petite tige en bois (ou encore un crayon) sous les cordes (a l'opposé de
la ou il y a le manche de ta guitare).

4. Ta guitare est préte. Il ne te reste plus qu'a la customiser. Maintenant

que tu as compris le principe, je te propose de remplacer les élastiques
par des fils en nylon pour te rapprocher au plus d'une vraie guitare
avec laquelle tu pourras jouer de vraies mélodies.
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LA CARTE GUITARE
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Materie|

- du papier épais (type papier Canson) de couleur,
- du papier a musique (avec des partitions),

- du fil,

- de la colle,

- des ciseaux.

[es etapes

1. Dans le papier Canson coloré, découpe ta carte, de maniére a ce
qu'elle se plie de gauche a droite.

2. Sur la partie du devant, découpe proprement un cercle pour faire le
creux de la guitare.

3. Colle le papier a musique sur le devant de ta carte, en laissant bien
le creux au milieu.

4. Découpe 6 bouts de fil coloré ou de cordelette et colle les en longueur
sur le devant de ta carte, pour faire les cordes de la guitare.

5. finalise ta carte en la décorant en plus si nécessaire, et surtout

en mettant un joli mot a l'intérieur (pour un anniversaire ou autre).
Et voila, ta carte est préte.

\ JOYEUX NOEL /
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