LEVOLCANEN )

o ERUPTION

7

C'est parti pour une super expérience, a réaliser de plusieurs fagons.
Le principe chimique est le méme, mais tu peux choisir 'emballage de

ton expérience.

1/ [Le Vo|Cah en papier

- Enroule une feuille de papier sur
elle-méme pour former un cone.
Et colle avec du scotch.

- Pose le c6ne sur une bouteille en
plastique vide et propre, sans son
bouchon. Et découpe le sommet
du cdne pour qu'on puisse voir le
goulot de la bouteille.

- Tu peux peindre ton volcan si

tu le souhaites : noir en haut pour
le cratére, puis marron pour la
roche, puis vert pour la forét.

2/ e VolCah en pate a3 sel

- 2 verres de farine + 1 verre de
sel + 1 verre d'eau. Rajoute de la
farine si besoin pour que ¢a ne
colle pas.

- Fabrique ton volcan comme une
montagne, autour d'un rouleau de
papier toilette vide. Fais cuire
environ 2h a 200 (il faut suivre

la cuisson).

- Une fois que ¢a a refoidi, tu
peux peindre ton volcan pour le
rendre plus réaliste.

L'experience

- 3 ingrédients nécessaires :
du vinaigre + du bicarbonate
de soude + du colorant rouge
(ou du ketchup, ou de la sauce
tomate, ou du sirop de grena-
dine).

- Verse le vinaigre + le colo-
rant (dans la bouteille en plas-
tiqgue ou dans le volcan en pate
a sel).

- Verse avec précaution le
bicarbonate de soude et

observe ['éruption. /
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<'| LEPOMPIER DIT A
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[,es regles du jeu

Quelqu'un parle et les autres doivent obéir.

Quand la personne qui parle dit "Le pompier dit..." il faut faire ce
que le pompier a dit.

Par exemple :

- "le pompier dit de se rouler par terre",

- "le pompier dit de grimper a I'échelle” (il faut mimer comme sion
grimpait a I'échelle),

- "le pompier dit de courir vite",

- "le pompier dit d'éteindre le feu avec un seau d'eau”,

Si la personne qui parle donne un ordre sans dire "le pompier dit",
alors il ne faut pas obéir. Sinon, tu es éliminé.

A saVoir

Si tes vétements prennent feu, tu dois :
- t'arréter,

- tomber par terre,

- te rouler (dans le sable, la terre, les
feuilles) pour éteindre le feu,

- te mettre sous I'eau sans enlever tes
habits (parce que si ta peau a brlé,

tu risques de l'arracher en enlevant tes
habits).

Tu peux t'inspirer de ces mouvements

pour "Le pompier dit".
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- LE VOLCAN
o QUI GRONDE

Une personne est le maitre du jeu, avec une percussion (tamtam,
djembé ou une boite sur laquelle taper). Le ou les autres joueurs
sont des volcans.

- Accroupis-toi comme si tu étais au fond du cratere d'un volcan.

- Au signal (un coup lent mais régulier sur un tamtam ou une boite),
tu te mets a trembler comme une machine a laver. Le volcan se
prépare a entrer en éruption.

- Les vibrations deviennent de plus en plus fortes. Le rythme sur le
tambour est de plus en plus fort et de plus en plus rapide et toi, tu
te mets a trembler vraiment trés fort, a te secouer méme.

- D'un coup, le volcan explose et entre en éruption. Tu sautes avec
les bras qui se levent en l'air comme si de la lave jaillissait.

- Puis brusquement, le silence. Tu te recroquevilles lentement et tu
reprends ta forme initiale. Le volcan s'est endormi.
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7 ILA COULEUR DU FED
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Tu as déja expérimenté le dégradé de couleurs avec Baptiste.

Et tu as du voir que pour faire du orange on mélange deux couleurs :
- le rouge,

- et le jaune.

S'il'y a plus de jaune, le orange sera clair. Si tu mets plus de rouge, le
orange sera fonceé.

Je te propose une expérience artistique amusante et surprenante.

Et pour que cela se passe bien il faut se mettre dans un endroit ou il
n'y aucun probléeme a salir. Je vais t'expliquer l'activité et ensuite tu
comprendras mieux.

Tu vas prendre une feuille blanche et mettre quelques gouttes de
peinture jaune et rouge sur la feuille. 2 ou 3 gouttes de chaque couleur
cela suffira.

Ensuite, tu vas prendre une paille et souffler
sur les gouttes de peinture.

La peinture va s'étaler, et méme un peu
éclabousser. Et tu auras un joli feu rouge,
jaune et orange réparti partout sur ta feuille,
comme un feu d'artifice ou des étincelles
de braise.

o
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