
Énigme 1 - Qui est le chef de bande ?

U� h���� � �� �e� v����r�. M�������u����n�,

�� es� ��e�. I� � d�n� ���b������ t�u� �� ��’�� �

�� ��� ��� ������� p��� ��’�� ��i�� i��n�����

�� ��e� �e� b�n�it� ��� es� �� ������� h�r�-l�-l�� .

U� �e� v����r� �’� �� f����, � �é����� l� ������� ��

4 e� � b�l�n�� �e� m�r�e��� �� ��� p���u�.

I� f�u� �e�r����� �e� 4 �n�i�e� �es���é� p��

�’h���� ��e� p��� i��n����� �� ��e� �e� v����r�

��� � ������n� s�� a�fi��� ���l��� p��.

1D'après l'article L 111-1 du code de la propriété intellectuelle (CPI), ce produit est protégé par le droit d'auteur.
Ainsi donc, il est interdit par la loi de reproduire, de revendre, de modifier tout ou parti
de cette enquête imaginée et réalisée par Anne Estelle Dal Pont, Stéphane Dal Pont
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Énigme 1 - les indices
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Énigme 2 - Le bandit oublieux

Le� v����r� �v���n� ����� �� �� ��p����

p��� �r������� �e� �is�e� e� �� �� ��j��n���

�� �� �n�r�i� ��é�i�. U� �e� b�n�it�

�v�i� ���� �� �� ��u� �� s������� ��

l� b���� ���ec�i�� . I� � d�n� f���i���

�� �e�i� ���e� ��e� �� �e�sa�� co��

��e� �e� c�����r�. D�n� l� ��é���ita�i�� ,

�e� ���e� es� t���� �� s� po���. V������

�'� r�ma��, �� es� ��� l� t���� .

�ITE ! I� f�u� �e�r����� �e� 5

l�n����e� � ����� d�n� �’���e� p���

�e�r����� �� co��. Cha��� c������

c���e�p�n� � ��� ����� .

A��n�i�� ��� f�u�e� �is�e� !
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T� ���� �'�i��� ?

M�� �'� c�����nd� ���� ...
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Énigme 3 - L'itinéraire

C'es� ���i�� ! O� �v�n�� � pa� �� �é�n� !

M�i� �v��� �r���� l� b���� ���ec�i�� �� �u�fi� pa�.

I� f�u� �us�� �r����� �'i����r���� �xac� �h�i�� p�� �e�

h�r�-l�-l�� .

L� ��e� �e� b�n�it� ���� ���� �e� p���e�. I� � ca��� d�n�

�e� b�ut� �� p�é��� 3 ���. Ce� �r�i� ��� �n�i���n� �e�

�r�i� �r�n�e� ét��e�, d�n� �’�r���, �� ������ p�� �e����

����.

I� f�u� �r����� �e� �r�i� ��� ��n�� ��� l� c��� p���

s�v��� ���� es� �� ������ ��� �e� v����r� v�n� �����n���

e� p�� ���� pos�� �r�n����� �l� v�n� pa���.

Qu�n� �� a� �r����, ��m�n�� �� m�î��� �� ��� l�

�������� ��i���.

L��� ��v�n�, l� p�us����� .

Av�n�� s�n� �� �et������,

C��r� �us��’�� ��p���� .

V�, Ima���� L� L�n����� E�l����� .

�On�� s�n� ��RET.
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Énigme 3 - La carte
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Énigme 4 - Le télégramme

J'�� c����n�� � é����� �� co�� m�r��

p��� ��v���� �� ���é�r���� �� ��u� �i�� ��

pos�� �r�n����� . M�i� M�k�,

�� m�la�r�i�, � �����r�� �� ca�� �es�u�.

P�u����r� ��� �� s�n� ��a�é�...

I� v� f��l��� �ec�ns�i���� �� ���é�r���� c����e�

p��� �’��v���� �� ��u� �i�� pos����� . P��� ��l�,

�� f�u� �'�b�r� �e�r����� t�u� �e� m�r�e��� ��

co�� M�r��, �� �ec�ns�i���� e� c����é��� ��

�e�sa�� . I� f�u� �i�� ��v���� �� ���é�r���� ��

S���i� �� L��ita�, ��n�� �e� v����r� �'�n���r�n�

� j�m�i� !
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Énigme 4 - Le code morse
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Énigme 4 - Le code à retranscrire
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