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Voici un jeu tres rigolo de rapidité et d'orientation pour jouer dedans
comme dehors.

e materie| necessaire

- 2 joueurs,

- 2 chaises a 4 pieds,
- 8 chaussures,

- 2 bandeaux,

S'il'y a plus de 2 joueurs, on peut augmenter le nombre de chaises, de
chaussures et de bandeaux, ou simplement organiser le jeu en manches.
Dans chaque manche, deux joueurs s'affrontent.

Le but du jeu est de ferrer son cheval le plus rapidement possible,
c'est-a-dire mettre une chaussure a chaque pied de sa chaise en ayant
les yeux bandés.

[es étapes

1. On délimite I'espace de jeu, on éparpille les chaussures, et on place
les chaises au milieu.

2. Chaque joueur s'asseoit sur sa chaise et on lui bande les yeux.

3. Au TOP départ, la partie commence : les joueurs aux yeux bandés

doivent partir chercher une chaussure a la fois, et venir la mettre au
pied de sa chaise. Quand les 4 chaussures sont placées, le joueur
s'asseoit sur sa chaise et a gagné la partie. Attention a ne pas se trom-
per de cheval (de chaise).

&. On peut compliquer le jeu en demandant aux joueurs de récupérer

les chaussures identiques (donc deux paires, une pour l'arriere et une
pour l'avant). On peut aussi compliquer la régle en proposant de mettre
la chaussure gauche au pied gauche de la chaise.
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Voici une activité assez simple a réaliser, avec des pinces a linge.

Le materie|

- du papier cartonné,

- des feutres,

- des ciseaux,

- 3 pinces a linge en bois.

[es etapes

1. Dessine et découpe un cheval dans du papier cartonné : sa téte,
son corps, sa crinieére et sa queue.

2. Accroche deux pinces a linge pour faire ses pattes.

3. La troisieme pince a linge sera le cowboy, que tu pourras accrocher

directement sur le dos du cheval. Colorie son pantalon et ses pieds,
dessine ses yeux, sa bouche et son nez et si tu le souhaites, tu peux
rajouter un chapeau de cowboy pour le poser sur sa téte.

Et voila une jolie activité manuelle pour habiller un décor de western. Tu
peux aussi en faire des personnages pour jouer une petite piece de
théatre.
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Le tipi était I'habitation traditionnelle des tribus indiennes nomades
dans le continent Nord Américain. Aujourd'hui, je te propose de fabriquer
un tipi, pour I'extérieur, ou pour l'intérieur (si tu as la place).

Le materiel

- 5 longs batons de bambou (entre 160 et 180 cm),

- 4 batons plus courts de bambou (entre 50 et 60 cm),
- de la corde (ou de la ficelle),

- des ciseaux,

- des foulards (ou du tissu découpé en bandes).

[es etapes

1. Place les longs batons debout, reliés en

haut en pointe, pour former la structure de
base de ton tipi : utilise de la corde pour
attacher le sommet de ta structure, en entre-
lacant et faisant des noeuds.

2. En bas de ta structure, attache chaque

petit baton entre deux grands pour former la
base du tipi : cela évitera que les grands
batons s'écartent et cassent la structure.

3. Enroule les bandes de tissu autour de ton

tipi, en partant du haut, et en faisant des
entrelacements et des noeuds pour que ¢a
tienne bien. Au bout d'un moment, laisse une
partie sans tissu, pour faire la porte de ton tipi, comme sur lI'image.

Et pour le bas du tipi, accroche de larges tissus colorés (ici des foulards,
mais tu peux aussi le faire avec des draps).
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Le jeu du fer a cheval est un jeu d'adresse pour jouer en plein air.

Un piquet est planté dans le sol et chaque joueur doit lancer un fer a
cheval de maniere a ce qu'il arrive autour du piquet.

Ce jeu est trés populaire aux Etats-Unis, autant que la pétanque en
France. Ce jeu était présent lors de la construction du chemin de fer,

et les cowboys y jouaient a leurs heures perdues. D'ailleurs, si tu connais
un peu Lucky-Luke, tu verras qu'il y joue souvent avec Jolly Jumper (son
cheval) :-)

Materie|

- un baton ou un piquet en bois,
- du carton,

- du tissu,

- des ciseaux.

[es étapes
1. Plante ton baton dans le sol : il doit bien tenir droit.

2. Délimite le terrain de jeu en fonction du piquet : marque au sol
la ligne ou les joueurs doivent se placer pour lancer.

3. Situ as de vieux fers a cheval, c'est le mieux. Mais soyons honnétes,

¢a ne court pas les rues. Donc si tu es comme moi et que tu n'as pas de
fers a cheval, on va les fabriquer.

- Dessine des fers a cheval sur du carton assez épais et découpe-les.

- Pour consolider ton fer a cheval, enroule-le de tissus (un vieux drap
découpé en bandelettes par exemple).

&. Les joueurs se mettent en position, chacun avec un ou deux fers &

cheval a lancer. Le gagnant est celui qui arrive a les lancer autour du
piquet en premier. Tu vas devoir faire preuve d'adresse et de précision.
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